


 Информационная площадка - ресурсы в сети Интернете, на 

которых будет размещена информация о Конкурсе: сайт, группы в 

социальных сетях, моделируемые Организатором, а также информационные 

ресурсы спонсоров и партнеров. 

 

II. Общие положения 

Цель конкурса – развитие интереса и мотивации учащихся к изучению 

современных информационных технологий, формирование 

профориентационной направленности к получению профессий, связанных с 

информационно-коммуникационными технологиями. 

Задачи Конкурса: 

 Содействие повышению мотивации обучения, эффективному 

формированию знаний, умений и навыков учащихся посредством 

представления материала в интерактивной и визуализированной форме; 

 Стимулирование творческой активности в области 

информационных и компьютерных технологий; 

 Формирование у Участников компетенций в сфере презентации 

результатов проектной деятельности. 

 Популяризация образования в области информационных 

технологий 

Организатором Областного конкурса по креативному 

программированию «ScratchArt ShowDown» является структурное 

подразделение государственного бюджетного образовательного учреждения 

дополнительного образования Самарской области «Самарский областной 

центр детско-юношеского технического творчества» мобильный технопарк 

«Кванториум» (далее – Организатор). Организатор обеспечивает текущую 

деятельность по проведению Конкурса в соответствии с условиями 

настоящего Положения. 

 

III. Оргкомитет Конкурса 

Непосредственную работу по организации Конкурса проводит 

Оргкомитет Конкурса.  

Состав Оргкомитета на момент утверждения настоящего Положения: 

 Васильев Николай Владимирович, начальник структурного 

подразделения (СП) государственного бюджетного образовательного 

учреждения дополнительного образования Самарской области «Самарский 

областной центр детско-юношеского технического творчества» (ГБОУ ДО 

СО СОЦДЮТТ) мобильный технопарк «Кванториум»; 

 Афанасьева Мария Сергеевна, заместитель директора ГБОУ ДО 



СО СОЦДЮТТ; 

 Еремеев Арсений Викторович, педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 

 Шакиров Вадим Витальевич, педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 

 Моисеев Иван Сергеевич, педагог дополнительного образования 

СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк «Кванториум»; 

 Обеспечение условий для проведения Конкурса в установленные 

сроки. 

 Определение места проведения Конкурса. 

 Организация работы членов Жюри, Экспертов. 

 Обеспечение приглашения Участников на Конкурс. 

 Организация награждения Победителей. 

 Обеспечение сбора и хранения согласий субъекта на обработку 

его персональных данных (Участники Конкурса в возрасте от 14 лет и старше 

подписывают согласие самостоятельно). 

 Оргкомитет оставляет за собой право изменять правила Конкурса 

по собственному усмотрению и вносить изменения в настоящее Положение с 

публикацией этих изменений на сайте. Такого рода изменения вступают в 

силу с момента их публикации на сайте. 

 

IV. Сроки и место проведения Конкурса 

Конкурс проводится в один этап. 

Календарь Конкурса: 

 С 10 по 20 декабря 2024 гг. - прием работ по номинациям. 

 20 декабря 2024 г. - окончание приема заявок. 

 25 декабря 2024 г. - подведение результатов. 

 

V. Информация об условиях Конкурса 

Тематика конкурса «ScratchArt ShowDown» в 2024 году отсутствует. 

Этап конкурса проходит следующим образом: потенциальные участники 

Конкурса информируются о его проведении за счет централизованной 

рассылки информационного письма по учебным заведениям. В течение 

отведенного времени (с 10 по 20 декабря 2024 года) участники готовят свои 

работы в соответствии с приложенными требованиями согласно Приложению 

1 «Требования к предоставляемому материалу» и не позднее 20 декабря 2024 



года 23:59 прикрепляют ссылки на работу заполняя форму электронную 

форму заявки, так же являющейся формой заявки 

(https://forms.yandex.ru/u/65c4b2dcc417f32b69f02838/ ), а так же на сайте 

«Навигатор дополнительного образования Самарской области» по ссылке 

https://navigator.asurso.ru/additional-education/meetings/4955. 

 Номинация: «Леттеринг в Scratch»/ 

 Тематика: Воссоздание культовых 8-битных игр/ 

Участие в Конкурсе является бесплатным. 

Общее количество Участников не регулируется Оргкомитетом в 

процессе подготовки Конкурса, но не более 1 участников на одну работу, и не 

более 2х участников в «Видео» номинации. 

Для создания модели в рамках Конкурса Участники используют личное 

оборудование. 

Регистрация Участников Конкурса осуществляется в электронном виде 

по ссылке: (https://forms.yandex.ru/u/65c4b2dcc417f32b69f02838/). При 

прохождении регистрации Участники Конкурса дают согласие на обработку 

Организатором персональных данных, указанных в форме регистрации, а 

также иных персональных данных (в том числе контактного телефона, адреса 

электронной почты, сведений о месте работы или учебы, личных фотографий 

и видеоматериалов), направляемых Участниками Организатору в рамках 

организации и проведения Конкурса. В соответствии с п. 3 ст. 3 Федерального 

закона от 27.07.2006 года № 152-ФЗ «О персональных данных» обработка 

персональных данных - это любое действие (операция) или совокупность 

действий (операций), совершаемых с использованием средств автоматизации 

или без использования таких средств с персональными данными, включая 

сбор, запись, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, 

изменение) извлечение, использование, передачу (распространение, 

предоставление, доступ), обезличивание, блокирование, удаление, 

уничтожение персональных данных. 

В случае обработки персональных данных иных лиц Организатор 

руководствуется Федеральным законом от 27.07.2006 года №152-ФЗ «О 

персональных данных». 

Организатор имеет право на редактирование и публикацию любым 

способом описаний (в т. ч. текстовых, графических и т.д.) Результатов в 

информационных и рекламных целях без уведомления Участников и без 

получения их согласия. 

 

VI. Порядок и критерии оценки Результатов 

Итоги Конкурса подводятся на основании оценки Результатов 

https://forms.yandex.ru/u/65c4b2dcc417f32b69f02838/
https://navigator.asurso.ru/additional-education/meetings/4955
https://forms.yandex.ru/u/65c4b2dcc417f32b69f02838/


Участников членами экспертного Жюри (Приложение 2). 

Оценка Результатов работ осуществляется членами Жюри по балльной 

шкале по каждому из критериев, приведенных в Приложении 1. 

 

VII. Итоги Конкурса 

Итоги Конкурса фиксируются протоколами, которые подписываются 

всеми членами Жюри и после объявления Результатов обжалованию не 

подлежат. 

Жюри имеет право на определение дополнительных номинаций и 

наград. 

Работы участников Конкурса не рецензируются и могут использоваться 

Организаторами для популяризации деятельности сети детских мобильных 

технопарков «Кванториум». 

Все Участники Конкурса получают сертификаты Участников. 

Участники, определённые в качестве Победителей на основании 

рейтинга, награждаются персональными дипломами. 

 

VIII. Контакты для связи 

Лицами, ответственными за проведение Конкурса, являются: 

 Еремеев Арсений Викторович, педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 

 Шакиров Вадим Витальевич, педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 

 Моисеев Иван Сергеевич, педагог дополнительного образования 

СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк «Кванториум»; 

 



 

Приложение 1 к Положению 

 
Требования к предоставляемому материалу 

Номинация: «Леттеринг в Scratch»   

Тематика: Воссоздание культовых 8-битных игр 

 

Описание: Участникам предлагается создать проект в Scratch, оформленный 

в технике леттеринга, с названием одной из культовых 8-битных игр. Задача 

– передать атмосферу ретро-гейминга, стилизовав название игры так, чтобы 

оно напоминало классические 8-битные элементы. 

 

Техническое задание: 

1. Выбор игры: Выберите название одной из культовых 8-битных игр 

(например, «Pac-Man», «Mario», «Tetris», «Space Invaders» и др.). 

2. Использование Scratch: Создайте название выбранной игры с помощью 

встроенных средств Scratch. Можно использовать блоки рисования, 

анимации, интерактивные элементы и звуки, чтобы передать атмосферу 8-

битной графики. 

3. Формат: Проект может быть, как статичным изображением с пиксельной 

графикой, так и анимированным или интерактивным элементом, в котором 

название оживает (например, оно появляется по буквам, реагирует на 

нажатия, воспроизводит звуки, характерные для ретро-игр). 

4. Оригинальность: Проект должен быть создан специально для этого 

конкурса. Использование изображений или графики, созданной вне Scratch, 

не допускается. 

 

Требования к представлению проекта: 

- Опубликовать проект на платформе Scratch и предоставить ссылку на него 

для участия в конкурсе. 

- Убедитесь, что проект доступен для просмотра и выполнения другим 

пользователям. 

  



 

Приложение 2 к Положению 

Состав экспертов 

 

1. Еремеев Арсений Викторович – педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»;  

2. Моисеев Иван Сергеевич – педагог дополнительного образования 

СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк «Кванториум»; 

3. Шакиров Вадим Витальевич– педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 

4. Мельников Данил Максимович– педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 

5. Ваньшин Денис Алексеевич– педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 

6. Борискин Иван Александрович– педагог дополнительного 

образования СП ГБОУ ДО СО СОЦДЮТТ мобильный технопарк 

«Кванториум»; 




